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MULTIMEDIA INTRODUCCIÓN. El ordenador, cuando está provisto de los dispositivos y los programas adecuados, es un potente reproductor y manipulador de textos, imágenes y sonidos. Tanto es así que la mayoría de los ordenadores domésticos ya vienen provistos de los elementos básicos para desempeñar esta función. Hoy en día, hay otros aparatos que compiten con el ordenador en el apartado multimedia, como son las cámaras digitales de fotografía y video, y como no, el móvil. El término multimedia hace alusión a la posibilidad de utilizar e integrar medios de presentar información: textos, sonido, imágenes fijas, imágenes en movimiento, música, video, etc. Las aplicaciones o programas que son capaces de integrar estos medios y permitir su manipulación se denominan aplicaciones multimedia. La edición de sonido y de video se ha extendido al ámbito doméstico gracias a la aparición de programas sencillos e intuitivos y a la incorporación de los puertos usb y firewire, que garantizan un flujo de datos suficientemente rápido.



1. DISPOSITIVOS MULTIMEDIA. El ordenador es uno de los aparatos que más elementos multimedia integra, entre los que se encuentran:







Tarjeta de sonido. Permite que el ordenador pueda reproducir, generar y grabar sonido.







Tarjeta gráfica. Necesaria para poder visualizar las imágenes y videos con alta calidad.







Tarjeta digitalizadora de video. Permite digitalizar imágenes y videos, de modo que puedan ser almacenadas y manipuladas por el ordenador.







Altavoces. Permiten escuchar y amplificar el sonido que emite el ordenador.







Micrófono. Permite introducir sonido al ordenador a través de la tarjeta de sonido.







Lector/grabador de CD/DVD. Permite leer, reproducir, leer y grabar información en CD/DVD.



Otros dispositivos multimedia que permiten crear o reproducir elementos multimedia son:







Capturadoras externas de audio y video. Realizan una función similar a las tarjetas de video del ordenador. Suelen conectarse a éste mediante un puerto usb.
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Instrumentos musicales. Existen multitud de instrumentos musicales (pianos, teclados electrónicos, guitarras, etc.) que disponen de conexiones especiales (MIDI) para conectarlos a una tarjeta de sonido y así introducir el sonido del instrumento al ordenador.







Cámara de fotos digital. Permiten realizar fotografías y videos en formato digital. Utilizan diferentes tipos de tarjetas para almacenas esta información.







Cámara de vídeo digital. Permiten grabar video en formato digital. Estás imágenes pueden ser transmitidas al ordenador mediante alguno de sus puertos. Pueden grabar en diferentes tipos de soporte (DV, DVD, disco duro, etc.)







Webcam. Permiten captar y transmitir imágenes, por ejemplo, para realizar una videoconferencia.







Sintonizadoras de TV. Permiten transformar la señal que proviene de una antena de televisión en información digital. De esta forma es posible ver canales de televisión en el ordenador.







MP3/MP4. El primero es utilizado para reproducir música principalmente, mientras que el segundo puede reproducir o grabar sonido, radio o videos en algunos formatos.







Móvil. Es uno de los elementos que más ha evolucionado con el paso del tiempo. Actualmente, al disponer de cámara de fotos, pueden capturarse o reproducirse fotografías y videos con él. También puede actuar como reproductor de música, radio o televisión.



2. CREACIONES O PRODUCTOS MULTIMEDIA. Las creaciones multimedia más difundidas se pueden dividir en tres tipos:







Páginas web. Las páginas web son uno de los mayores exponentes de la difusión multimedia, ya que permiten utilizar todos los recursos y medios disponibles (imágenes, música, animaciones, interactividad, etc.). La transmisión de videos por Internet, requiere conexiones de alta velocidad, ya que generalmente son archivos muy grandes. Las páginas web multimedia se programan utilizando lenguajes como XML o Flash con los que se obtienen páginas animadas, interactivas y capaces de integrar diferentes medios.







Videos digitales. Se crean mediante la captura de imágenes, vídeos y sonidos. El video digital se edita montando el video, tratando el sonido y retocando las imágenes para obtener un producto multimedia que puede ser visionado en un televisor, proyector, ordenador o por Internet.







Presentaciones. Las presentaciones son secuencias de diapositivas que van pasando una tras otra. En cada una de ellas se pueden incluir elementos multimedia, crear efectos 2



de transición al pasar de una diapositiva a otra, etc. Están diseñadas para ser proyectadas en un proyector, no obstante, se pueden reproducir en un ordenador, enviarse por e-mail, guardarse como páginas web, etc.



3. TRATAMIENTO DEL SONIDO. El sonido es, básicamente una vibración que se propaga en forma de onda a través de algún medio, siendo el más frecuente el aire. Estas ondas, al llegar al oído humano, producen una vibración del tímpano, que el cerebro es capaz de identificar. Sin embargo, el ordenador u otros dispositivos multimedia procesan el sonido de un modo totalmente distinto: ellos no son capaces de entender la información analógica (ondas), sólo saben trabajar con información digital. Puesto que el sonido se transmite por ondas analógicas, el ordenador, por ejemplo, no es capaz de trabajar con él. Por este motivo el ordenador a de convertir la señal analógica del sonido en señal digital, mediante un proceso que se denomina digitalización del sonido. Cuando el ordenador ha de generar sonidos para que se oigan en unos altavoces o cascos musicales, el proceso se repite en sentido contrario (sonido digital → sonido analógico). La digitalización de un sonido se realiza tomando muestras de la señal sonora (muestreo) cada cierto tiempo (frecuencia de muestreo o bitrate) y medir la intensidad de la señal analógica. Cuanto mayor sea la frecuencia de muestreo, es decir, cuantas más veces se mida la señal sonora por segundo, mejor calidad tendrá el archivo sonoro digitalizado y más se parecerá al sonido real. 3.1. FORMATOS DE SONIDO. El mayor inconveniente de almacenar sonidos en el ordenador u otro dispositivo multimedia es que, si el sonido tiene buena calidad, el tamaño de los archivos será muy grande, por lo que suele recurrirse a alguno de los formatos de compresión de audio. Mediante los sistemas de compresión se consiguen archivos más pequeños y sin perder calidad. Un sistema de compresión es un conjunto de algoritmos matemáticos que, aplicados al archivo de sonido, permite reducir su tamaño. Cada uno de estos algoritmos se distribuye en forma de códec. Si un archivo se generó con un códec determinado, el ordenador o dispositivo en el que queramos oírlo también deberá tenerlo 3



instalado. Los sistemas operativos incorporan algunos códecs que podemos ir ampliando al instalar algunas aplicaciones o bien descargando algún paquete de códecs de Internet. En la siguiente tabla se detallan algunos de los formatos de sonido más utilizados. Formatos de sonido wav



wma



Características Es el formato estándar, almacenan sonidos reales en forma digital. Los archivos ocupan mucho espacio, pues no se comprime. Windows Media Audio. Estos son los archivos de audio del reproductor de Windows Media que viene incorporado en Windows. Son archivos comprimidos con buena calidad de sonido. Adaptables para Internet. En estos archivos no se guardan sonidos reales, sino órdenes para que



MIDI



mp3 Ogg ra



un sintetizador musical genere la música. Ocupan bastante menos espacio que los archivos de sonido real, aunque tienen peor calidad. Son parecidos a los WAV, aunque almacenan el sonido real comprimido, por lo que ocupan bastante menos, con poca pérdida de calidad. Es un formato con compresión que ocupa muy poco espacio sin pérdida de calidad. Está basado en una licencia pública general de GNU. Real Audio. Es un formato muy utilizado en Internet, ya que se puede ir reproduciendo a medida que se lee, en tiempo real.



No es lo mismo formato que códec.







El formato es la manera en que se genera el archivo.







El códec es el algoritmo de compresión que se utiliza para que ocupe menos espacio.



En numerosas ocasiones, formato y códec reciben el mismo nombre, lo que genera confusión. Algunos códec son comerciales, es decir, hay que pagar por usarlos, es el caso del códec del mp3. 4. VIDEOS DIGITALES. Las cámaras de video digitales graban imágenes directamente en formato digital; por lo tanto, su información se introduce al ordenador a través de un puerto específico, sin necesidad de tarjeta digitalizadora de video. El ordenador y otros dispositivos pueden trabajar con video digital; ver películas por su pantalla, grabar imágenes en un archivo, realizar montajes de video, etc. Uno de los problemas del vídeo digital es la enorme cantidad de espacio que necesita para almacenar cada secuencia. Además la captura y la edición de video requieren muchos recursos, que en el caso del ordenador, hace que éste tenga que cumplir ciertos requisitos. La cantidad de espacio que puede requerir un archivo de video depende de diversos factores, como el número de fotogramas por segundo (fps), el tamaño de la imagen (resolución de la imagen), etc. Una secuencia de video sin comprimir, de 1 segundo, ocupa alrededor de 17 MB. 4



El proceso de captura depende del tipo de dispositivo que se utilice como fuente del video (cámaras digitales, cámaras analógicas, webcam, sintonizadotas de tv, etc.). 4.1. FORMATOS Y CÓDECS DE VIDEO. Para evitar que los archivos de video tengan un tamaño tan grande, hay que comprimir la información de modo que ocupe menos espacio en disco y, para ello, hay que grabar en alguno de los formatos de vídeo con compresión. De igual modo, en el video también existen códecs de compresión de video. Algunos formatos de video admiten diferentes códecs de compresión. Este tipo de formatos reciben el nombre de contenedores. Algunos de los formatos de video más utilizados son: Formatos de video



Características Es un contenedor que almacena la información en capas: una para el



avi



video y otra para el sonido. El video puede guardarse sin comprimir o se le



mpg wmv rm



mov



asf flv



pueden aplicar diferentes códecs. Es un formato muy utilizado. Es un contenedor, normalmente para códecs también llamados mpeg, aunque admite otros. Es uno de los más utilizados para películas. Es el formato de video del reproductor de Windows. Presenta alta compresión con poca pérdida de calidad. Es uno de los formatos más usados en la transmisión de video por Internet. Precisa de su propio visor (Real Player). Aplica un códec muy eficaz, llamado Sorensen, que consigue ficheros de calidad aceptable con un tamaño reducido. Precisa de su propio viso (QuickTime Player). Este formato es de Microsoft y se utiliza para la transmisión de video y sonido, en tiempo real, a través de Internet. Es el formato utilizado para los archivos flash. Es muy utilizado en Internet.



Sin los sistemas de compresión y codificación de video, los archivos resultantes serían de un tamaño tan grande que impediría su distribución, no solo por Internet, sino incluso en formato DVD o CD. Precisamente un códec (codificador/decodificador) es el software que permite comprimir los archivos de video y audio para que ocupen menos espacio en disco. Por supuesto, el mismo códec ha de ser capaz de descomprimir la información del archivo a la hora de reproducirlo. Los códecs más utilizados son: Códec DV



Características Es el utilizado por las cámaras digitales de video, 2 horas de video de calidad DVD ocupan 15 GB. Solo comprime video, no sonido. Requiere mucho espacio.
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Mpeg 1 Admite una resolución máxima de la imagen de 320x240 Comprime



tanto



video



como



sonido, con varios Mpeg



niveles



de



Mpeg 2 Admite una resolución máxima de la imagen de 720x512 píxeles (calidad de televisión) y un ancho de banda de entre 3 y 10 Mbit/s. Es el que usan las películas DVD y la TDT, tanto



compresión dependiendo



píxeles y un ancho de banda de 1,5 Mbit/s



del



por satélite como terrestre. Mpeg 4



ancho de banda escogido.



Reduce el ancho de banda manteniendo una calidad de video similar a mpeg 2. Una de sus ventajas es que una película con calidad aceptable, se puede almacenar en un CD en vez de un



Divx Xvid



DVD. Está basado en el mpeg 4, con un ancho de banda configurable en el momento de la compresión. Permite obtener videos de muy buena calidad en poco espacio. Es un códec libre basado en el estándar mpeg 4-asp, con una gran eficacia de compresión y una calidad aceptable. Al ser libre su uso se ha extendido.



Teniendo en cuenta el gran número de formatos existentes y la enorme diferencia entre la mayoría de ellos, la conversión entre formatos, normalmente, implica pérdida de información. Esto sucede tanto en el vídeo, como con el sonido, las imágenes, etc. Para convertir video se necesitan aplicaciones específicas que realizan este proceso: como TMGEnc, VIrtualDub, Spanishdub, DVD2AVI, etc. 5. CAPTURA DE AUDIO Y VÍDEO A PARTIR DE DIFERENTES FUENTES. El proceso que tenemos que realizar es parecido al caso de las imágenes fijas:



Muchos de los reproductores multimedia o programas de edición de video permiten la captura de audio o de vídeo de diversas fuentes (grabadora de sonido, cámara fotográfica, cámara de vídeo, etc.). Algunos de los más conocidos son: Winamp, Windows Media Player, Windows Movie Maker, VLC Media Player, Media Player Classic, etc. Centrándonos en la captura de vídeo desde una cámara de vídeo digital, las cámaras digitales almacenan las secuencias de video con compresión DV, normalmente, en cintas de video digital, tarjetas de memoria o en discos duros internos. 6



Para poder capturar dichas secuencias de vídeo en nuestro ordenador y poder editarlas y hacer nuestras propias películas, es necesario poner en comunicación la cámara de vídeo y el ordenador. Los dos sistemas más comunes de comunicación entre las cámaras de video digitales y los ordenadores son los puertos usb 2.0 y firewire. Además necesitamos una aplicación de software capaz de capturar las imágenes en movimiento y codificarlas aplicando un códec adecuado. Si la cámara de vídeo no dispone de estas conexiones, podremos hacerlo a través de la salida de audio y video convencional (cable blanco, rojo y amarillo), pero nuestro ordenador tendrá que tener una tarjeta digitalizadora de vídeo que disponga de dichas conexiones. 6. EDICIÓN Y MONTAJE DE SONIDO DIGITAL. Una parte esencial en nuestros montajes audiovisuales es el sonido. Por ejemplo, podríamos incorporar una banda sonora capturada desde un CD a nuestra composición, respetando los derechos de autor, tal y como manda la ley. Ya sea para añadir música a una secuencia de imágenes, para realizar un programa de radio o añadir una banda sonora a una película, lo normal es que queramos fundir locuciones de texto apoyando lo que se ve en la pantalla con distintas músicas de fondo e incluso con efectos especiales que realcen algunos momentos. Al proceso de mezclar diferentes sonidos, variar su volumen y aplicar efectos y filtros se le llama edición de sonido. Uno de los programas libres y gratuitos que podemos utilizar en la edición de sonido es el programa Audacity. En estos programas, el sonido se representa gráficamente



mediante



ondas.



Ampliando



la



representación de la onda podemos ver su forma. En el caso de sonido estéreo tendremos dos ondas, también llamadas pistas.



7. EDICIÓN Y MONTAJE DE VÍDEO. La edición de video es el proceso que engloba todas las operaciones que se realizan durante la producción de una película. Entre estas operaciones se incluye el montaje del video, audio, fotografías, etc., la inclusión de diversos títulos y efectos, o la posibilidad de hacer modificaciones en la calidad de la imagen y el sonido. La película obtenida se almacenará en cualquiera de los formatos de videos disponibles: AVI, Divx, VCD, SVCD, DVD, etc., pudiendo ser así visualizada en una televisión, ordenador o a través de Internet.
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En realidad, la edición de vídeo es un proceso similar a la del sonido, ya que todas las imágenes, sonidos y transiciones se aplican sobre una línea del tiempo. Las imágenes



se



representan



fotogramas



(frames);



las



mediante



transiciones,



mediante símbolos representativos y el sonido, como ondas. Actualmente, la edición de video ya no es una actividad exclusiva para expertos. Cualquier persona con un poco de habilidad y creatividad, puede emplear alguna aplicación de edición de video y obtener unos resultados espectaculares en poco tiempo. Para la edición de video se utiliza un software específico conocido como Herramientas de autor de vídeo digital. Windows incorpora un programa de edición de video: Windows Movie Maker. Otras aplicaciones de similares prestaciones en Linux son: Kino, Kdenlive, etc. 7.1. RECOPILAR FUENTES. Lo primero que hay que hacer para comenzar a editar video es recopilas las fuentes u objetos que van a formar parte de nuestro vídeo. Pueden estar constituidas por vídeos, imágenes, música, etc. La recopilación de fuentes se organiza formando colecciones. Para ello tendremos que capturar desde algún dispositivo de video, importar vídeos e imágenes que tengamos ya digitalizados en nuestro disco duro e importar sonido o música que formarán parte de la banda sonora. 7.2. EDITAR LA PELÍCULA. El proceso siguiente es el que llamamos edición. Consiste en ir colocando piezas que formarán parte de nuestra película sobre la línea de tiempo de manera ordenada. Posteriormente se podrán añadir efectos a cada pieza, transiciones entre piezas y títulos, que aparecerán sobrepuestos sobre la imagen. 7.3. APLICAR EFECTOS Y TRANSICIONES A LA PELÍCULA. A cada una de las piezas de la película (llamados fotogramas) se le pueden aplicar efectos. La forma en que una secuencia se une con otra se llama transición y también se pueden elegir algunos ejemplos vistosos para ellas: barridos, explosiones… 7.4. APLICAR TÍTULOS. Podemos aplicar títulos al principio, al final, entre piezas o sobrepuestos sobre la imagen. Los títulos son fragmentos de texto que permiten introducir una presentación, añadir comentarios o presentar a los autores de la película (títulos de crédito), por ejemplo. 8



7.5. FINALIZAR LA PELÍCULA. Una vez realizada la edición de la película, hay que generar la película definitiva. Para ello hay que tener claro el destino que vamos a dar a la misma. En función de este escogeremos el formato en el que la grabaremos y determinaremos la resolución de la imagen en pantalla, la calidad y, por tanto, el tamaño del archivo resultante. 8. ELABORAR UN DVD DE VÍDEO. Después de crear la película (en formato avi o mpg), es habitual grabarla en un soporte que se pueda leer desde los reproductores domésticos de DVD. Para ello es necesario integrar la película en un disco que tenga la estructura de un DVD de vídeo, es decir, que un reproductor de DVD de salón sea capaz de interpretar. Existen muchas aplicaciones para crear DVD, llamados de autoría, que permiten integrar varias películas y añadir menús para acceder a ellas cómodamente



y



controlar



su



reproducción.



Algunas son de pago como el Nero Burning o el Cyberlink PowerProducer y otras son libres como el DVDStyler o el DVDFlick.
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