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Zespół dydaktyczny: dr inż. Krzysztof Wójcik dr inż. Mateusz Muchacki mgr inż. Alicja Pituła



Opis kursu (cele kształcenia) Celem kursu jest przedstawienie studentowi podstaw teoretycznych przygotowujących go do tworzenia i edycji statycznych obrazów rastrowych i wektorowych. Celem kursu jest także dostarczenie doświadczenia praktycznego w posługiwaniu się zaawansowanymi programami do edycji grafiki, a przede wszystkim doświadczenia w implementacji metod przetwarzania grafiki 3D i 2D. Po jego ukończeniu student potrafi zaprojektować, stworzyć i przygotować do wykorzystania (publikacji) materiały bazujące na grafice, rozumie działanie stosowanych algorytmów, a także potrafi je dostosować do swoich potrzeb tworząc odpowiednie ich implementacje. Kurs prowadzony jest w języku polskim.



Warunki wstępne Wiedza Umiejętności Kursy



Umiejętność pisania i uruchamiania prostych programów w języku C++ Oprogramowanie użytkowe, Multimedia i ich zastosowania, Programowanie obiektowe 1



Efekty kształcenia



Efekt kształcenia dla kursu Po zakończeniu kursu student: W01: posiada wiedzę w zakresie sposobów reprezentacji grafiki, charakterystyki grafiki rastrowej i wektorowej, kolorymetrii, przestrzeni barw. Wiedza



Odniesienie do efektów kierunkowych



K_W01



W02: posiada wiedzę o podstawowych transformacjach: 2D i 3D, modelowaniu krzywych i powierzchni, algorytmach rzutowania, przesłaniania, algorytmach kompresji plików graficznych.



K_W04, K_W05



W03: posiada wiedzę w zakresie projektowania komunikatów wizualnych.



K_U12, K_U09



W04: zna zasady budowy interfejsów graficznych, ergonomii i testów użyteczności oprogramowania graficznego.



K_U12, K_U15



1



Odniesienie do efektów kierunkowych



Efekt kształcenia dla kursu Po zakończeniu kursu student: U01: potrafi pracować w programie do tworzenia grafiki rastrowej (środowisko programu, narzędzia, palety, warstwy, kanały itp.) oraz potrafi pracować z edytorem grafiki wektorowej (narzędzia, obiekty, operacje na Umiejętności obiektach, transformacje). U02: potrafi praktyczne zastosować API w kontekście rozwiązań programistycznych dla podstawowych zagadnień i problemów tworzenia systemów graficznych. U03: potrafi wykorzystać biblioteki graficzne, np. OpenGL. U04: potrafi zaprojektować i przygotować layout dla interfejsu aplikacji.



K_U12, K_U09, K_W15 K_W07, K_U12, K_U09, ,K_W05 K_W07, K_U12, K_U09 K_U12, K_K09 Odniesienie do efektów kierunkowych



Efekt kształcenia dla kursu Po zakończeniu kursu student: K01: wykazuje umiejętność rozumienia i stosowania w praktyce zdobytej Kompetencje wiedzy przedmiotowej i jest przygotowany do podejmowania twórczego społeczne i kreatywnego działania.



K02: współpracuje w zespole, przyjmując w nim różne role.



K_K09, K_K01, K_U15, K_U18, K_K05 K_K03, K_K04, K_U14, K_U16, K_U17



Studia stacjonarne Organizacja Wykład



Liczba godzin



Ćwiczenia w grupach



(W)



Forma zajęć A



E



20



10



A



K



L



S



P



20



E 10



Studia niestacjonarne Organizacja Wykład



Liczba godzin



Ćwiczenia w grupach



(W)



Forma zajęć A



E



15



5



A



K



L 15



S



P



E 5
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Opis metod prowadzenia zajęć Ćwiczenia laboratoryjne polegają na pracy z programami do edycji grafiki oraz pisaniu, uruchamianiu i testowaniu własnych programów.



X X



W01 W02 W03 W04 U01 U02 U03 U04 K01 K02



X X X X X X



X X X X X X



X X X X X X X X



Inne



Egzamin pisemny



Egzamin ustny



Praca pisemna (esej)



Referat



Udział w dyskusji



Projekt grupowy



Projekt indywidualny



Praca laboratoryjna



Zajęcia terenowe



Ćwiczenia w szkole



Gry dydaktyczne



E – learning



Formy sprawdzania efektów kształcenia



X X X X X X X X X



Ocenę dobrą lub bardzo dobrą uzyskać może student, który: - potrafi wykorzystać testowane oprogramowanie do niestandardowych (zaproponowanych przez siebie) zadań, Kryteria oceny



- przetestuje działanie oprogramowania dla dodatkowych parametrów jego pracy, - wykazuje się szczególną dbałością o detale projektu, - potrafi stosować zaawansowane, niestandardowe metody edycji obrazu,



Uwagi



Treści merytoryczne (wykaz tematów) 1. Grafika komputerowa - reprezentacja wektora i punktu. 2. Charakterystyka grafiki rastrowej i wektorowej. 3. Transformacje. Przekształcenia 2d i 3d. Skalowanie, obrót, translacja. Przykładowe macierze dla powyższych transformacji. 4. Modelowanie krzywych i powierzchni: Beziera, B-spline, NURBS (Non-Uniform Rational B-Spline) 5. Kolorymetria. Modele kolorów (RGB, CMYK, LAB, HSB). Przekształcenia pomiędzy modelami kolorów. 6. Rzutowanie przestrzeni 3D na 2D. Typy rzutowania. Macierz rzutowania perspektywicznego. 7. Algorytmy przesłaniania. 8. Algorytmy rasteryzacji. 9. Formaty zapisu plików graficznych. Algorytmy kompresji



3



10. 11. 12. 13. 14.



Prymitywy graficzne. Projektowanie elementów graficznych. Zasady budowy interfejsów graficznych, Uruchamianie i testowanie oprogramowania graficznego Praca z bibliotekami graficznymi. Praca z edytorem grafiki rastrowej.



Wykaz literatury podstawowej Wskazane rozdziały: 1. Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Foley James D., Dam Andries, Hughes John, Phillips Richard, WNT 2001 2. Elementy grafiki komputerowej, Michał Jankowski. WNT, 2006 3. OpenGL Red Book – Podręcznik programisty OpenGL (ang.) http://www.glprogramming.com/red/



Wykaz literatury uzupełniającej 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.



Podstawy modelowania krzywych i powierzchni, P. Kiciak, WNT, 2000 Geometria analityczna, M. Stark, PWN Adobe Photoshop PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, Helion (bieżące wydanie) Photoshop. Księga kanałów obrazu, S. Kelby, Helion Gliwice 2006 Photoshop. Korekcja i separacja. Vademecum profesjonalisty. D. Margulis, Helion Gliwice 2007 OpenGL. Leksykon kieszonkowy Andrzej Orłowski Helion Gliwice 2005 SDL – Simple DirectMedia Layer (ang.) http://www.libsdl.org/opengl/index.php Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik”, Adobe Creative Team, Helion (bieżące wydanie)



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta) – studia stacjonarne



Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi



Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi



Wykład



20+10



Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)



20+10



Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym



10



Lektura w ramach przygotowania do zajęć



5



Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie lub projekty indywidualne)



5



Przygotowanie do egzaminu



10



Ogółem bilans czasu pracy



90



Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika



3



4



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta) – studia niestacjonarne



Liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi



Liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi



Wykład



15+5



Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)



15+5



Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym



15



Lektura w ramach przygotowania do zajęć



20



Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie lub projekty indywidualne)



25



Przygotowanie do egzaminu



25



Ogółem bilans czasu pracy



125



Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika



5



5
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